ТЕХНИЧЕСКИЕ ТРЕБОВАНИЯ К ОРИГИНАЛ-МАКЕТАМ
Внимание! 

Предполагается, что все оригинал-макеты подготовлены с учетом настоящих технических требований и не требуют каких-либо правок. 

Подача материалов, не соответствующих настоящим требованиям, может привести к браку в процессе производства.

ОБЩИЕ ТРЕБОВАНИЯ

1. Для создания макетов Покупателем должен использоваться шаблон. Все элементы, формирующие будущий вид изделия (сшивки, тиснения, печать, установка декоративных элементов и пр.), должны предоставляться в векторном формате, реального размера и находиться в соответствующем месте шаблона. В исключительных случаях может быть предоставлено растровое изображение, годное для отрисовки его в векторный формат.

ВНИМАНИЕ! Шаблон нельзя масштабировать!
2. Оригинал-макеты принимаются по электронной почте, на распространенных компьютерных носителях (CD, DVD, USB). Также их можно выкладывать на файлообменники (с указанием URL-ссылки и всеми необходимыми данными для скачивания файла). Помимо этого оригинал-макеты можно выкладывать на наш FTP. Все необходимые сведения по FTP вы можете узнать у своего менеджера.
3. Оригинал-макеты принимаются в следующих форматах: AI, EPS, CDR, PDF, ID, FH, PSD, TIFF.

4. Шрифты и обводка обязательно должны быть переведены в кривые (либо необходимо предоставить файлы шрифтов).

5. В макете не должно содержаться невидимых или заблокированных слоев и объектов, а также лишних объектов (лежащих за пределами макета или полностью скрытых другими объектами).

Требования к макетам на ТИСНЕНИЕ

Для изготовления клише используется каркасное представление макета, а не его внешнее изображение в графической программе, в связи с этим:

— в макете не должно быть пересекающихся элементов или элементов с наложением друг на друга;

— недопустимо задавать объем элементов толщиной обводки (абриса). Все обводки и шрифты должны быть переведены 

в кривые;

— линии каждого элемента должны быть замкнутыми. Толщина линий должна составлять не менее 0,2 мм для блинтового тиснения и не менее 0,35 мм для тиснения фольгой;

— расстояние между любыми элементами, а также между линиями внутри элементов, должно составлять не менее 0,2 мм для блинтового тиснения и не менее 0,35 мм для тиснения фольгой;

— рекомендуемый технологический отступ от края изделия до тиснения — 17 мм. Отклонения от рекомендуемой величины в сторону уменьшения оговариваются с исполнителем. 

Требования к макетам на ОФСЕТНУЮ ПЕЧАТЬ, ЦИФРОВУЮ ПЕЧАТЬ И ВЕРСТКУ

— Верстка многостраничных изданий (брошюры, журналы, книги, каталоги и др.) должна производиться в программе верстки Adobe InDesign.

— Верстка листовых изданий (листовки, буклеты, плакаты, флаеры и др.) может осуществляться в программах верстки или в графических программах: Adobe Illustrator, Adobe PhotoShop, Macromedia FreeHand, Corel Draw.

— Размер страницы публикации должен быть равен обрезному формату.

— Все элементы публикации, выходящие за обрезной формат, должны иметь припуски на обрез (Bleed).

Величина припусков должна соответствовать:

для листовой продукции — 3 мм,

для многостраничной — 5 мм.

— В случае использования фальцовки, биговки или вырубных штампов в файле должны присутствовать соответствующие контрольные метки.

— Недопустимо использование линий тоньше 0,25 pt (0,08 мм).

— Использование цветов, состоящих более чем из одного триадного, для мелких шрифтов, тонких линий и вывороток 

должно быть согласовано.

— Черный текст меньше 24 пунктов, а также черные штриховые объекты (линии, рисунки, текст в кривых) должны быть покрашены в CMYK 0-0-0-100. Всем объектам, имеющим цвет 0-0-0-100, при растрировании задается атрибут Overprint (печать поверх всех красок). Более крупные черные (0-0-0-100) элементы верстки и векторных изображений, расположенные поверх цветных объектов, должны иметь цвет 1-0-0-100, чтобы избежать эффекта «прозрачности черного» при печати с атрибутом Overprint.

— Для того чтобы задать Overprint черным объектам в растровых изображениях, необходимо перенести их в отдельный слой, покрасить в CMYK 0-0-0-0 и задать этому слою режим наложения Multiply.

— Большие по площади черные плашки должны быть покрашены в «составной черный» цвет.

— Цвета, определенные в публикации, должны соответствовать требованиям суммарного количества красок и воспроизводимых значений тона — 300 %. 

— Все элементы верстки, растровые и векторные изображения должны быть представлены в цветовых моделях CMYK, Grayscale или PANTONE (в зависимости от красочности издания). Цвета, планируемые для печати триадными красками (CMYK), должны иметь атрибут Process. Атрибут Spot должны иметь только те цвета, которые планируется печатать дополнительными красками.

— Обязательно наличие всех связанных файлов в макете (линков).

— Шрифты должны быть в формате PostScript Type1. Не допускается верстка системными шрифтами (Arial, Courier, TimesNewRoman и т.п.). Недопустимо использование в одной верстке TTF и PS шрифтов с идентичными названиями. 

Недопустимо использование для многоязычных текстов (содержащих Unicode шрифты) программ Quark XPress младше шестой версии и Adobe PageMaker. 

— Недопустимо использование в верстке объектов, помещенных через Clipboard.

— Недопустимо использование в верстке эффектов прозрачности и паттернов.

— Вы можете прислать отдельно тексты в любом текстовом редакторе и фотоматериалы и разъяснить свое видение будущего макета, а наш дизайнер подготовит для вас макет по всем требованиям.

Требования к макетам на ТАМПОННУЮ ПЕЧАТЬ И ШЕЛКОГРАФИЮ
— минимальная толщина линии — 0,1 мм, инверсной линии — 0,2 мм;

— максимальная печать на ручку — 55 мм по длине и не более чем диаметр минус 2 мм по высоте;

— при печати на клипе отступ от края клипа — 10 мм;

— минимальная толщина линий при нанесении шелкографией — 0,2 мм, инверсной — 0,3 мм.

Технологические особенности:

— под пантонные цвета на цветные поверхности печатается подложка;

— печать возможна только на плоских поверхностях;

— печать невозможна на утопленной поверхности.

Требования к макетам на ТКАНЕВУЮ ШЕЛКОГРАФИЮ
— минимальная толщина линий для трансферов — 0,6 мм;

— минимальная толщина линий для прямой печати 0,4 мм без учета подложки и 0,6 мм с подложкой;

— количество цветов на нейлоновой поверхности не больше двух (не считая подложки);

— при изготовлении полноцветных или растровых изображений градация растра должна быть не ниже 20 %.

Технологические особенности:

— при печати трансферов всегда печатается подложка;

— пантонные цвета печатаются на подложке;

— полноцветная или растровая печать по нейлону невозможна.

Требования к макетам на УФ-ПЕЧАТЬ
— к оригинал-макету, выполненному в конструкторе, должен быть приложен отдельный файл с полноцветным изображением в цветовом пространстве CMYK, с разрешением не менее 300 dpi, в масштабе 1:1.

Технологические особенности:

— печать возможна на плоских изделиях, в противном случае возможно искажение геометрии рисунка;

— высота изделия под нанесение — не более 5 см;

— максимальное качество печати 1440х1200 dpi;

— невозможна печать по шкале Pantone.

Требования к макетам на нанесение методом цифрового трансфера (MAGIC TOUCH)
— к оригинал-макету, выполненному в конструкторе, должен быть приложен отдельный файл с полноцветным изображением в цветовом пространстве CMYK, с разрешением не менее 300 dpi, в масштабе 1:1.

Технологические особенности:

— нанесение возможно только на хлопчатобумажные ткани с белой поверхностью;

— невозможна печать по шкале Pantone.

Требования к макетам на СУБЛИМАЦИЮ
— к оригинал-макету, выполненному в конструкторе, должен быть приложен отдельный файл с полноцветным изображением в цветовом пространстве CMYK, с разрешением не менее 300dpi, в масштабе 1:1.

Технологические особенности:

— печать возможна только на специальных футболках и других изделиях белого цвета, в составе которых присутствует 

не менее 80 % синтетического волокна;

— невозможна печать по шкале Pantone.

Требования к макетам на ВЫШИВКУ

— макет должен быть подготовлен в векторном виде, в масштабе 1:1 и сохранен в формате CorelDraw или Illustrator;

— цвета вышивки должны быть указаны по шкале Pantone;

— техническое задание должно содержать информацию по размеру вышивки, цветам вышивки, видам, размерам и цветам изделий под вышивку, местам расположения вышивки на изделиях;

— высота текста на шевроне должна быть не менее 4 мм, а при вышивке на бейсболках и футболках не менее 5 мм;

— толщина линий в рисунке и тексте должна быть не менее 1 мм, линия тоньше 1 мм наносится строчкой;

— поле вышивки на лобную часть и левый бок бейсболки ограничено размером 55 мм в высоту и 115 мм в длину; вышивка 

не может «подходить» к козырьку ближе, чем на 20 мм;

— поле вышивки на правый бок бейсболки ограничено размером 55 мм в высоту и 55 мм в длину;

— максимальное поле вышивки: круг диаметром 360 мм либо прямоугольник размером 300х450 мм.

Технологические особенности:

— нежелательно применение в вышивке контрастных цветов;

— невозможно наносить вышивку на некоторые детали готовых изделий: карман, пояс брюк, воротник куртки, хлястик на бейсболке и т.п.;

— нанесение вышивки на рукав и брючину возможно, но зависит от ширины и размеров вышивки;

— кожзаменитель для нанесения вышивки должен быть на тканевой основе.

Требования к макетам на нанесение ДЕКОЛЬЮ

— толщина линии на логотипе должна быть не менее 0,2 мм;

— при изготовлении полноцветных изображений градация растра должна быть не ниже 20 % (так как декольная краска имеет достаточно крупную фракцию и неспособна пройти через сито);

— для посуды конической формы требуется дополнительная обработка макета.

Технологические особенности:

— для полноцветных изображений рекомендуется делать контрольный образец из-за сложности цветоделения и отличия декольных красок от полиграфических;

— из-за высокотемпературного обжига и смешивания красок возможно отклонение от пантона до 15 %;

— для нанесения способом деколирования используются стекольные краски фирмы HERAEUS, что нужно учитывать при выборе пантона;

— натуральное (глянцевое) золото невозможно нанести на матированную посуду (пропадает эффект глянца);

— на цветную, матовую, прозрачную посуду делается подложка, в некоторых случаях это двойные прокаты, что увеличивает сроки сушки, тем самым увеличивается срок исполнения заказа;

— посуду с нанесением нельзя мыть в посудомоечной машине или с использованием абразивных моющих средств.

Требования к макетам при нанесении ЛАЗЕРОМ ПО МЕТАЛЛУ
— максимальная толщина горизонтальной линии на металлической хромированной поверхности — 0,1 мм;

— максимальная толщина вертикальной линии на металлической хромированной поверхности — 0,15 мм;

— для достижения качественной гравировки лазером CO2 толщина линий должна быть не менее 0,15 мм, а расстояние между соседними линиями — не менее 0,3 мм;

— рекомендуемая высота букв — не менее 2 мм;

— максимально возможная площадь гравировки — 98х98 мм.

Технологические особенности:

— для гравировки по изогнутой металлической хромированной поверхности максимальный перепад высот — 1,5 мм;

— гравировка на поверхности из алюминия — светлая;

— изделия, покрытые лаком, могут на полутон отличаться от тиража, при этом гравировка получается темной;

— цвет гравировки зависит от материала гравируемой продукции.

Требования к макетам на ФОРЗАЦЫ, НАХЗАЦЫ И ВКЛЕЙКИ
— все метки для совмещения, фальцовки и реза должны находиться от линии реза на расстоянии 5 мм;

— все информационно важные элементы (логотипы, текст и т. д.) должны быть удалены от линии обрезного формата не менее чем на 7 мм, рекомендуемое расстояние — 10 мм;

— фоны, плашки, растяжки и подобные элементы изображения, подходящие вплотную к обрезному краю, необходимо выносить за линию реза на 5 мм;

— при расположении печатных элементов на вклейках необходимо учитывать, что на той полосе, которая приклеивается, корешковое поле (без запечатки) должно быть как минимум 7 мм (клеевая полоса составляет 5 мм);

— обрезной формат вклеек на ежедневники (в мм):

12х17 —110х160

12х20 — 114х194

14х14 — 142х142

15х21на пружине — 124х193

15х21— 140х202

20х26— 192х263

33х15— 320х112

38х20— 370х150

8.5х15— 82х14 8

— обрезной формат форзацев на ежедневники (в мм):

12х17— 214х160

12х20— 223х194

14х14— 276х141

15х21— 280х203

20х26— 376х263

8.5х15— 162х14 8

— при печати вклеек и форзацев размер запечатываемого поля должен быть равен обрезному формату плюс 5 мм на вылеты. Например: для ежедневника 15х21 запечатываемое поле для форзаца должно быть 290х213 мм.

Рекомендуемые минимальные размеры полей на страницах издания для БЛОКОВ ЕЖЕДНЕВНИКОВ
— корешковое — 10 мм;

— верхнее — 7 мм;

— наружное — 10 мм;

— нижнее — 8 мм;
ВНИМАНИЕ! Количество полос блока ежедневника должно быть кратно 16.

